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La situation
Dans un studio MIDI, il faut compter avec un nombre plus ou moins important de 
synth�tiseurs, bo�tes � effets et contr�leurs qui ont besoin d’�tre g�r�s � l’aide d’un syst�me 
homog�ne. 

Si un s�quenceur Logic (Platinum), install� sur l’ordinateur in�vitable en est l’�l�ment central, 
il est possible de repr�senter tout les �l�ments de ce studio au sein de son 
� environnement �.

En outre, l’environnement met � disposition de l’utilisateur des objets qui lui permettent de 
traiter et de transformer les informations MIDI. Le compositeur, l’arrangeur ou l’interpr�te en 
utilisera uniquement les parties qui lui conviennent pour telle ou telle production et en 
sauvera les �l�ments dans le(s) � song(s) � respectif(s).

La structure interne de Logic �tant donc tr�s ouverte, l’utilisateur dispose ici d’une grande 
libert� cr�atrice qu’il doit tout d’abord apprendre � domestiquer sur le plan technique.

Ce sera le but de ce Workshop.

Premi�re vue de l’environnement
Sans le savoir, l’utilisateur est confront� � l’environnement d�s qu’il lance le logiciel et qu’il 
se voit confront� � la fen�tre �Arrangement �, pr�sente dans la plupart des fichiers standards 
livr�s avec Logic.

Utilisation d’un fichier standard
Voici par exemple le � ES Demosong �, tel qu’il se pr�sente � l’utilisateur :
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Voyons un peu ce que cet �cran contient : au sein de la fen�tre du logiciel (titre : �Logic 
Platinum �), nous trouvons quatre fen�tres, � savoir

 l’arrangement (titre : � ES Demosong Arrangement �), qui contient plusieurs pistes 
avec des �v�nements MIDI, jou�s par les trois instruments soft livr�s avec Logic 
Platinum repr�sent�es ici avec des donn�es d’automation de piste,

 le mixeur (titre : �ES Demosong Mixeur �), qui est une vision �sp�ciale � de 
l’environnement qui ne repr�sente que les objets mixeur utilis�s dans le song,

 l’instrument ES Mono (titre : � ES Demosong ES Mono �), qui appara�t d�s qu’on 
actionne un double-click sur le bouton bleu �ES M � dans le Mixeur, ainsi que

 la fen�tre Transport (titre : � Transport �), qui permet � l’utilisateur de manipuler le 
s�quenceur (marche, arrr�t, pause...) et de contr�ler le tempo, la mesure ainsi que 
d’autres param�tres de gestion musicale importants.

En Double-cliquant sur les autres � Boutons-instruments � nous pouvons facilement les 
visualiser :



- 5 -

Manipulation d’un fichier standard

Utilisation intelligente des Screensets
Pour mieux illustrer le sujet de ce workshop, j’ai cr��1 le Screen Set suivant, auquel j’ai 
attribu� le num�ro 2 :

Pour y arriver, j’ai d� faire les manipulations suivantes :

 Fermeture des fen�tres � Transport � et �Mixeur �.

 Ouverture de la fen�tre �Partition �.

 Manipulations au sein de la fen�tre � Arrangeur �, toujours pr�sente :

o Activation des �l�ments d’automation �Tape Delay avec son param�tre 
Feedback � et de la R�sonance de l’Instrument �ES Mono � en appuyant sur 
le petit triangle blanc � gauche des informations de la piste.

o Zoom et ajustage de la fen�tre pour ne repr�senter que la partie qui 
m’int�resse ici.

o Double-click sur le nom de la piste � AudioInst6 �, qui ouvre l’environnement 
positionn� sur l’objet repr�sentant notre piste.

o Activation des �l�ments du Transport par le biais du menu Vue… Transport, 
lorsque la fen�tre �Arrangement � est active (PC) ou dans la fen�tre 
Arrangement (MAC).

1 Touche [2 ] pour choisir le Screen set n� 2 suivi de la fermeture de toutes les fen�tres qu’il contenait.
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 Double-click sur la d�nomination de l’instrument dans l’objet Audio.

 Ajustage des dimensions et parties visibles des fen�tres.

Ici, je me suis limit� � repr�senter toutes les informations importantes concernant l’instrument 
6. En mettant en marche le s�quenceur2 il est facile de comprendre l’interaction entre 
l’arrangeur, l’instrument, la partition et l’environnement3.

Copions et collons maintenant cet �cran (Screen Set) dans un �cran suivant, car il contient 
une bonne base pour notre travail ult�rieur. Pour ce faire, Logic offre une action Copier-
coller r�serv�e au Screen Sets :

Veillez ensuite � d�verrouiller le Screen Set, pour sauvegarder les manipulations ult�rieures.

2 …la fen�tre transport �tant devenue redondante, car j’ai ajout� les �l�ments transport dans la fen�tre 
�Arrangeur �…
3 …qui remplace ici la fen�tre mixeur !
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Apr�s des manipulations que nous connaissons d�j�, l’�cran suivant pourra ais�ment �tre 
constitu� :

En redimensionnant la �Partie Transport � de la Fen�tre Arrangement, il est facile d’en 
visualiser certaines informations dont le nombre s’adapte automatiquement � la place 
disponible. Maintenant, vous pourrez � nouveau verrouiller le Screen Set.

Pour finir ce chapitre, j’ai encore cr�� un premier Screen Set qui se limite � montrer 
l’int�gralit� du � Song � avec toutes les indications d’automation de piste. Il s’agit ici de la 
� Partition visuelle � du � ES Demosong � :


